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000 Comment utiliser cet outil

Le remue-méninges est une stratégie efficace permettant de générer une
multitude d'idées visant a aborder des défis spécifiques. Pendant cette phase,
Objectif aucune réponse n'est bonne ou mauvaise, rien n'est trop grand ou trop petit.
Proposer un ensemble d'idées passionnantes, classées Votre imagination est votre meilleure alliée. Utilisez le processus suivant pour
par ordre de priorité, en vue d'un prototypage. orienter votre équipe dans une séance de remue-méninges.

Effort

1. Se préter a un exercice de remue-méninges pour générer autant
d'idées que possible. Vous pouvez procéder a plusieurs phases de
remue-méninges pour pousser votre équipe et vous-méme a générer
plus d'idées.

a. lere phase : En quelques minutes, émettez autant d'idées que
possible, la premiére chose qui vous vient a I'esprit. Une idée par
feuillet.

b. Deuxieme phase : Prenez quelques minutes supplémentaires et
mettez-vous au défi de générer des idées nouvelles, innovantes
et qui sortent des sentiers battus.

2. Regrouper vos idées. Regrouper les idées en fonction de leurs affinités

Temps requis ou de leurs similitudes.

2-3 heures 3. Identifier les thémes. Donner des noms aux différents groupes en

fonction des themes.

Participants 4. Classer les themes par ordre de priorité. Ces themes doivent étre
représentatifs de ce que la question CPN tente de résoudre.

5. Mélangez, associez et fusionnez. Examiner les idées. Il est possible de
trouver des idées qui se répetent, essayez d'associer ou de fusionner
des idées provenant d'autres groupes pour les compléter ou les
renforcer.

6. Classez les idées a prototyper par ordre de priorité. Utilisez la matrice

USAI D Breakthrough 9 pour faire une sélection et réfléchir sur la pertinence de ces idées par
actioN

FROM THE AMERICAN PEOPLE FOR SOCIAL & BEHAVIOR CHANGE rapport a la question CPN et a I'intérét qu'il y a a les explorer.

® &

L'équipe de conception et de recherche,
les partenaires et les parties prenantes,
les personnes bénéficiaires de vos
conceptions.
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Regrouper les idées en fonction de leurs affinités ou de
leurs similitudes.

En quelques minutes, émettez autant d'idées que possible, En quelques minutes, mettez-vous au défi de trouver des

FEUILLET. UNE IDEE PAR FEUILLET.
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! notez la premiére qui vous vient a I'esprit. UNE IDEE PAR I I idées nouvelles, innovantes, qui sortent des sentiers battus. |
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